POLIS HAFTASI SOKAKLAR BiZiM 5X5 FUTBOL TURNUVASI

TALIMATI
UYGULAMA YILI : 2026
UYGULAMA YERI : 81 GENCLIK VE SPOR iL MUDURLUGU
UYGULAMA TARIHI : 06-10 NISAN 2026
ANA KURUM : T.C. Genglik ve Spor Bakanhgi
MOTTO : GENCLER SPORDA, GELECEK EMNIYETTE
PAYDASLAR : * Emniyet Genel Miidiirliigii

* Genglik ve Spor Il Miidiirliikleri

* Bilgilendirme Onleme Faaliyetleri il Biiro Amirlikleri

ETKINLIGIN AMACI

Genglerin spora diizenli katilimini artirmak, gengleri olumlu sosyal ¢evrelerle bulusturarak aidiyet ve
dayanisma duygusunu pekistirmek, risklerin yogunlasabildigi mahalle ve bolgelerde sporun birlestirici
giicliyle koruyucu—onleyici yaklagimi desteklemek ve iilke genelinde yayginlastirilabilir bir model
tizerinden genclere yonelik bilgilendirme/rehberlik ¢aligmalarint sportif faaliyetlerle entegre ederek
farkindalik olusturmaktir.

ETKINLIiGIN KAPSAMI

2008-2009 arast dogan A Gengler (17-18 yas grubu) 2010- 2011 aras1 dogan B Gengler (15-16 yas
grubu) arasinda kizlar ve erkekler kategorilerinde olusturulacak takimlarin katilimiyla il/ilge diizeyinde
gerceklestirilecek 5x5 mini futbol turnuvasinin; planlanmasi, organizasyonu ve uygulanmasina iligkin
teknik, idari ve lojistik siirecleri ile miisabaka takvimi, katilim usul ve esaslari ile saha/tesis kullanimi,
hakemlik ve giivenlik diizenlemelerini kapsar.

ETKINLIGIN DAYANAKLARI

< T.C. Anayasasi:

59°uncu Madde: Devlet, her yastaki Tiirk vatandaslarinin beden ve ruh sagligini gelistirecek tedbirleri alir,
sporun kitlelere yayilmasini tesvik eder.

+¢ Cumhurbaskanh@ Teskilati Hakkinda Cumhurbaskanhigi 1 No’lu Kararnamesi

184’iincii Madde: Spor faaliyetlerinin plan ve program dahilinde ve mevzuata uygun bir sekilde
yiiriitiilmesini gézetmek, gelismesini ve yayginlagmasini tesvik edici tedbirler almak.

s Genclik ve Spor Bakanhg Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigii, Gorev, Yetki ve
Sorumluluk Yonergesi:

6’ 1nc1 Madde / b- Bendi: Spor kiiltliriiniin gelistirilmesi, yayginlastirilmasi ve 6zendirilmesini
saglamak ve bu konuda her tiirlii tedbiri almak.




9’uncu Madde / d- Bendi: Ulusal ve yerel spor oyunlarinin planlanmasi, diizenlenmesi ile ilgili is
ve islemleri yapmak.

PAYDASLAR VE YUKUMLULUKLERI

EMNIYET GENEL MUDURLUGU;

e Etkinligin ulusal/kurumsal koordinasyonun saglamak i¢in ilgili birimlerin (merkez—tasra) projeden
haberdar olmasini saglamak.

e Etkinlik kapsaminda yapilacak bilgilendirme/rehberlik faaliyetlerinin igerik, yontem ve uygulama
standartlarini belirlemek; uygulamanin sahada etkin yiiriitiilmesini saglamak.

e Bilgilendirme ve Onleme Faaliyetleri il Biiro Amirlikleri iizerinden illerdeki hazirliklari izlemek,
ihtiyaclari toplamak ve uygulama birligini saglamak.

e (GSB tasra teskilati ile is birligi siireglerini koordine etmek; toplanti, yazisma ve onay akislarini
standartlastirmak.

e Tasarimlar Genglik ve Spor Bakanlig: tarafindan hazirlanmis olan gorsellerin bastirmak ve etkinlik
alaninda uygun yerlere asmak.

GENCLIK VE SPOR iL MUDURLUGU;

e Uygulama talimatin1 hayata gecirmek.

e Turnuvanin il/ilge bazinda planlanmasi, uygulanmast ve giinliik operasyonunun yiiriitiilmesi; yerel
uygulama takviminin olusturulmasi.

e Uygun spor tesisleri/sahalarin belirlenmesi, tahsis siire¢lerinin yiiriitiilmesi; saha hazirligi,
cizgi/kaleler, soyunma odasi ve temel ihtiyaglarin hazir edilmesi.

e Fikstiir, grup/eleme sistemi, mag siireleri, oyun kurallar1 ve turnuva yénergesine uygun uygulamanin
saglanmasi.

e Hakem, gozlemci, masa hakemi/skor gorevlisi gibi teknik personelin gorevlendirilmesi ve
koordinasyonu.

e Takim bagvurularinin alinmasi, uygunluk kontrollerinin yapilmasi, sporcu listeleri ve eslesmelerin
kesinlestirilmesi; gerekli belgelerin takibi.

e Emniyet birimleri ve Bilgilendirme Onleme Faaliyetleri il Biiro Amirligi ile yerelde koordinasyonun
saglanmast; toplant1 ve gorev paylasiminin yiiriitiilmesi.

e II’de gerekli yazismalar1 yaparak hedefkitleyi olusturan lise gengliginin projeden haberdar olmalarmni
saglanmasi.

e Yerel paydaslar iizerinden duyurularin yapilmasi; katilimi artiracak iletisim c¢aligmalarinin
yiiriitiilmesi.

e Saha ici diizen, seyirci/katilimct akisi, ilk yardim/saglik destegi, acil durum plan1 ve gerekli
tedbirlerin ilgili kurumlarla birlikte koordine edilmesi.

e Top, yelek, skor tabelasi, kupa-madalya, su ikrami, yonlendirme materyalleri gibi temel ihtiyag¢larin
planlanmasi ve temini.

e Kaltilimcilara Spor Bilgi Sistemi Ulusal Spor Projeleri modiiliinde agilan “Sokaklar Bizim Gelecek
Giivende 5x5 Futbol Turnuvasi” basghigi altina kaydetmek ve katilimcilarin Spor Kart ¢ikartmasini
saglanmasi.

e Il Emniyet Miidiirliigii tarafindan bastirilmis olan afis, branda ve diger gorsel materyallerin oyun
alani ile ilde bulunan lise ve dengi okullar ile Genglik ve Spor Il Miidiirliigiine bagl tesislerimizin
gOoriiniir yerlerine afislerin asilmasinin saglanmasi.



BILGILENDIRME ONLEME FAALIYETLERI iL BURO AMIRLIKLERI;

10.

11.
12.

[l/ilge diizeyinde dncelikli goriilen mahalle/bdlgelerdeki genglere ulasiimasina katki saglamak; uygun
iletisim kanallar1 iizerinden katilimcilar1 Genglik ve Spor Il Miidiirliiklerine yénlendirilmesi.
Turnuva silirecinde planlanan bilgilendirme ve rehberlik ¢alismalarini (stant, birebir bilgilendirme
vb.) etkinlik akisina uygun sekilde sahada yiiriitiilmesi.

Merkez tarafindan belirlenen igerik, yontem ve iletisim diline uygunlugu saglamak; sahada kullanilan
materyallerin standartlara uygun bicimde uygulanmasini temin edilmesi.

Okullar ve yerel paydaslarla iletisimi desteklemek, duyuru ve davet silireglerine katki sunulmasi.

UYGULAMA ESASLARI

GENEL ESASLAR
Turnuva Kizlar ve Erkekler kategorilerinde yapilacaktir.

Turnuva 2008-2009 arasi1 dogan A Gengler (17-18 yas grubu) 2010- 2011 aras1 dogan B Gengler (15-

16 yas grubu) ile gerceklestirilecektir.

Maglar 5 oyuncu sahada ve 3 yedek olmak {izere toplam 8 oyuncu ile kalecisiz sekilde oynanacaktir.
Yedek oyuncular iizerlerinde ayirt edici bir yelek ile bekleyeceklerdir.

Yelegi olmayan takimlara oyun siiresi boyunca kullanmalari iizere {1 Miidiirliigii tarafindan emaneten
yelek verilecektir.

Mag esnasinda yedek oyuncu ile aktif oyuncular Masa Hakeminin bilgisi dahilinde sinirsiz sayida
degisiklik yapabilirler.

Turnuvalar i¢in hakem gérevlendirmesi Il Hakem Kurulu tarafindan yapilacaktir.

Takimlar macglardan 10 dakika 6nce sahada olacak ve birlikte 1sinacaklardir. Isinma siiresi 10
dakikadir.

Ofsayt kurali uygulanmayacaktir.

Takimlardan herhangi birinin maga ¢ikmamasi durumunda mag 3-0 hiikmen malup ilan edilir ancak
bu skor averaj olarak kaydedilmez. Sadece galibiyet puani olan 3 puani haneye yazar.

Serbest atislarda baraj mesafesi Sm’dir.

Takimlar kura ile eslesecektir.



13.
14.
15.

HAKEM
Mac Hakemi (1 HAKEM)

Oyunun yonetiminden ve idaresinden sorumlu olmak.
Tag siiresini tutumak.

Masa Hakemi (1 HAKEM)

16. Takimlarin korner sayilarindan sorumlu olmak,

17. Kirmiz1 kart ile oyun dis1 kalan oyuncunun 2 dakika ceza siiresinden sorumlu olmak,

18. Oyunun genel siiresinden sorumlu olmak,

19. Yedek oyuncu ile asil oyuncularin giris ¢ikislarindan sorumlu olmak.

20.
21.
22.
23.

24,
25.
26.
27.
28.
29.
30.

31.

32.

33.

34.

35.

OYUN ALANI VE SURESI

Maglar 2x20 dk ve 5 dk devre aras1 seklinde olacaktir.

Oyun alam olciileri uzunluk: 30m, en az genislik: 20m
Kaleler 100x160cm boyutlarda minyatiir kalelerden olusacaktir.
Oyun alan1 plan1 Ek-2’de gorsellestirilmistir.

KALE ALANI

Kale alan1 kurali uygulanacaktir.

Kale alan1 2.0 metre derinlik 2.5 metre genislikte olacaktir.

Hiicum ve Savunma oyunculari kale alant i¢inde higbir suretle durmayacaktir.

Sadece kale vurusu (aut) kullanan oyuncu topu oyna sokana kadar ceza sahasi alaninda kalabilir.
Kale vurusu (aut) kullanan oyuncu topu oyuna soktuktan sonra ceza sahasini terk etmelidir.

Hiicum oyuncusu kalevursu (aut) esnasinda baraj mesafesi kadar toptan uzaklasmalidir (Smt)

Oyun esnasinda topun ceza sahasi igerisinde hareketsiz kalmasi halinde hakem atis1 savunma lehine
yapar.

Oyun esnasinda kazanilan korner atiglar1 devre arasinda sifirlanmayacaktir.

Hiicum ve Savunma oyuncularinin kale alani i¢ginde duramayacaktir.

Kale vurusu (aut) atisiyla top karsi takimin kalesine saha igindeki herhangi bir oyuncuya temas
etmeden girerse gol gecerli sayilmayacaktir.

Hiicum oyuncularindan herhangi biri kale sahasi ihlali yaptig1 taktirde oyun hakem tarafindan
durdurulacak ve kale sahasi ¢izgisi lizerinden endirekt serbest vurus ile oyun baslatilacaktir.
Savunma oyucularindan herhangi biri kale sahasi ihlali yaptig1 taktirde hakem tarafindan oyun

durdurulacak ve hiicum takimi lehine orta sahadan penalti kullandirilacak.



36.
37.
38.
39.

40.

41.
42.
43.
44.

45.
46.

47.

PENALTI

3 korner 1 penalti olarak degerlendirilir.

Penalt1 orta sahadan ayak ile tek vurus olarak kaleye dogru kullanilir.

Penalt1 atiglarindaki goller genel averaja dahil edilmeyecektir.

Penalt1 atisindan sonra top kale diregine ¢arpar ve kale alan1 iginde top durursa hakem atig1 savunma
lehine yapar.

Penalt1 atislari; siralama igin yapilir. Penalti atiglarinda galip gelen takim iistte yer alir. Penaltt

atisindaki goller averaja dahil edilmez.

TAC ATISI

Tag atis1 tag ¢izgisi lizerinden ayak ile yapilacaktir.
Tag atisindan dogrudan kaleye gol atilamaz.
Top tag atis1 icin tag ¢izgisine konusdugu andan itibaren 4 saniye ile sinirhdir.

4 saniyelik tag atis siiresinin agilmasi durumunda tag el degistirir.

BERABERLIiK VE PUANLAMA

Beraberlik durumunda orta sahadan 3 penalti atigina gegilecektir.
Yarismalar tek devreli lig usuliine gore yapilacaktir. (Mahalli yarismalarda, il Tertip Komitesi
yarigsmanin statiisiinde degisiklik yapabilir.) Yarismalarda galip takimlara 3 (ii¢), berabere kalan
takimlara 1 (bir), maglup takimlara O (sifir) puan verilir. Hilkmen galibiyetlerde yarigma 3-0 tescil
edilir. Eger yarigma yarida kalmigsa, hiikkmen maglup olan takimin attig1 goller gecerli sayilmaz.
Hiikmen kazanan takima 3 (ii¢) puan (3-0), mag1 hiikmen kaybeden takima 0 (sifir) puan verilir.
Hiikmen yenik sayilan takim, gol atmis olsa dahi higbir golii gecerli kabul edilmez. Hiikmen galip
gelen takimin 3’ten fazla attig1 goller gecerli olarak kabul edilir.
Tek Devreli Lig Usuliine Gore Yapilan Futbol Yarigmalarinda;
A) 2 (iki) takimin puanlarinin esitligi durumunda siralama;
a) Oncelikle bu iki takimin kendi aralarinda oynadiklar1 yarismalardaki puan iistiinliigiine bakilir.
b) Iki takim arasinda puan iistiinliigii yok ise hikkmen yenilgisi olmayan takim iiste yer alir.
c) Kendi aralarinda yaptiklart yarigmalarda puan esitligi var ise (Yarigma beraberlikle
sonuclanmis ise) kendi aralarinda yaptiklari yarismadan sonra atilan penalt1 atislart sonucunda

iistiin olan takim {istte yer alir.



48.

49.
50.

S1.
52.
53.
54.
5sS.

B) 3 (li¢) ve daha fazla takimin puanlarinin esitligi durumunda siralama;
a) Bu takimlarin birbirleriyle oynadiklart miisabaka sonuglarina gore yapilan puan cetveli ile
kesin sonug belirlenir. (Puan cetvelinde esit puanh iki veya daha fazla takim arasinda oynanan
miisabaka sonuglarina tekrar bakilmaz.)
b) Once bu puan cetvelinde takimlar arasinda puan iistiinliigiine bakilir.
c) Puan cetvelinde puan esitligi varsa (a bendinde belirtilen gol averajina bakilir, miisabaka
sonunda takimlarin kullandiklar1 penaltilar averaja dahil edilmez)
d) Gol averaji da esit ise daha fazla gol atan takima bakilir.
e) Biitiin bu sartlara ragmen takimlarin puanlar ile attiklar1 ve yedikleri gol sayilar esit ise genel
puan cetvelindeki averaja bakilir.
) Genel puan cetvelindeki averajlar esit ise daha fazla gol atmis olan takim tistiin sayilir.
g) Yukaridaki bu sartlara ragmen esitlik devam ediyorsa hiikkmen yenilgisi olmayan takim iistiin
sayilir.
h) Yukaridaki biitiin ihtimallere ragmen esitlik devam ediyor ise takimlar kura ile derecelendirilir.
(Takimlarin isimleri kdgida yazilarak kapatilir ve bir kabin i¢ine konularak tertip komitesi bagkani
tarafindan kura cekilir.)

Penaltilarda da esitligin bozulmamasi durumunda seri penalt1 atislar1 yapilacaktir.

SARI KART & KIRMIZI KART

Sar1 kart ve kirmizi kart kurali uygulanacaktir.

Kirmizi kart géren oyuncu 2 dakika oyun dis1 kalir. 2 dakikanin sonunda kirmizi kart géren oyuncu,
oyuna devam eder.

Ayni1 oyuncu 2. Kirmizi kartini gordiigiinde siiresiz oyun dis1 kalir.

2. Kirmizi kart goren oyuncu miisabaka alanini terketmek zorundadir.

2. Kirmiz1 kart géren oyuncu bir sonraki miisabakada takiminda yer alamaz.

En az 1 Mag ceza ya da fiilin sertligine gore organizasyon komitesi karari ile mag cezasi artirilabilir.
Centilmenlik dist davranislar, siddet, vandalizim vb. ve Fair Play ruhuna zarar verecek fiilerde
bulunan oyuncular i¢in; davranigin gerceklestigi an kirmizi kart ile oyun dist birakilacaktir.
Turnuvaya devam edip etmeyecegi veya ka¢ mag ceza alacagi Organizasyon Komitesinin karari ile

belirlenecektir.
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59.

60.

61.

62.

63.
64.
6S.

66.

TAKIM TESEKKULU VE MACA BASLAMA STANDARTI

Takimlar Kizlar ve Erkekler kategorilerinde 5 asil ve en fazla 3 yedek oyuncunun bir araya gelmesinde
tesekkiil etmelidir.

Takimlar mag baslangicinda en az 3 kisi olmak zorundadir. Miisabaka listesinde ismi bildirilen diger
iki oyuncu mag baslamis olsa dahi hakemin izni ile oyuna dahil olabilir.

Bir takim; mag Oncesi ya da mag esnasinda 3 kisinin altina diistiigii anda hiitkmen maglup sayilir ve bu
talimatin hiilkmen malubiyet ile iliskili maddeleri isletilir.

HUKMEN MALUBIYET VE DIiSiPLIN

Takimlardan biri sahaya ¢ikmazsa hilkkmen yenilmis sayilacak.

Sportmenlik dis1 davranislarda bulunanlar (Sporcu-Antrendr-Idareci) diskalifiye edilerek istisnasiz
Disiplin Kuruluna sevk edilecektir.

Katilimcilar turnuvaya basladiklar1 takim disinda diger turnuva katilimcist takimlarda maga
cikamayacaktir. Boyle bir durumun tespiti halinde oyuncu diskalifiye edilecek ve oyuncunun bagladig:
takim diginda oynadigi diger takim hitkmen yenilmis sayilacaktir.

Hiikmen malup ilan edilen takim macg 3-0 kaybetmis olarak ilan edilir ancak bu skor averaj olarak
hiikmen galip gelen takimin averaj hanesine kaydedilmez. Sadece hiikkmen kazanilan galibiyet puani
olan 3 puan hanesine yazar.

Hakem kararina itiraz edilmez, rakip oyuncularla turnuva boyunca higbir surette tartisilamaz.
Talimatta belirtilmeyen hususlarda organizasyon komitesinin karar1 gecerli sayilacaktir.

Takim sorumlusu / antrenir ve veli imzasi olmayan ya da eksik olan takim formlar1 kabul edilmeyecek
ve takim turnuvaya dahil edilmeyecektir.

Talimatla ilgili organizasyon dncesinde ve organizasyon esnasinda her tiirlii degisikligi yapma hakki

Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiine aittir.

MALI HUSUSLAR

. Ilgili Spor Dali Hakem Ucretleri; Genglik ve Spor Hizmetleri Uygulamasinda Gérevlendirileceklere

Odenecek Ucretlerle Ilgili Esaslar genelgesinin, 4 Sayili Tablosuna gére ddenecektir.

S6zkonusu faaliyette goérevlendirilecek hakem ve il miidiirliigii personeli iicretleri, licret genelgesi
hiikiimlerine gore 6denecektir.

Faaliyetle ilgili her tiirlii harcama gideri, Genglik ve Spor Il Miidiirliiklerinin 2026 mali yil
biitcesinden karsilanacaktir.

ITIRAZLAR

Itiraz, ilgili Spor Dali1 Oyun Kurallarindaki prosediire uygun sekilde gerceklestirilecektir.
Turnuvalar siiresince yapilacak olan itirazlar, organizasyonun gerceklestigi ildeki Organizasyon
Tertip Komitesine yapilacaktir.

Itiraz ticreti 1.000,00TL’dir



4. Itiraz iicreti organizasyonu gerceklestiren Genglik ve Spor Il Miidiirliigiiniin banka hesabina
yatirilmak zorunda olup itirazin gegerli olabilmesi i¢in 6deme dekontu gereklidir.

5. ltirazlar, Organizasyon Tertip Komitesine yazili olarak yapilir. Itirazin hakli bulunmas1 halinde iicret
iade edilir, reddedilmesi halinde ise Genglik ve Spor Il Miidiirliigii tarafindan gelir olarak kaydedilir.
Itirazlarin miisabakalar bitmeden degerlendirilmesi ve sonuca baglanmasi esastir. Itirazlara yonelik
Organizasyon Tertip Komitesinin verdigi kararlar kesin olup, itiraz edilemez.

YETKI

Bu talimat Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigii tarafindan hazirlanmis olup, talimatta her tiirlii degisiklik
yapma hakki Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigiine aittir. Yapilan degisiklikler il miidiirliiklerine ayrica
bildirilecektir.

YURUTME

Bu talimat hiikiimlerini Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigii yiiriitiir.

YURURLULUK

Bu talimat Spor Hizmetleri Genel Miidiirliigi Makam Oluru ile yiiriirliige girer.

DIGER HUSUSLAR

Polis Haftas1 kapsaminda diizenlenen GENCLER SPORDA, GELECEK EMNIYETTE
SOKAKLAR BiZIM 5X5 FUTBOL TURNUVASI i¢in kayitlar e-devlet iizerinden
alinmayacaktir. Kayitlar manuel olarak gerceklestirilecektir.



EK-2 POLIS HAFTASI SPOR ETKINLIKLERIi 5X5 FUTBOL TURNUVASI

KATILICMI LISTESI
TAKIM ADI

KATILIMCI LiSTESI

S.NO ADI l;ggl%\i‘ T.C. KIMLIiK | VELI iRTIiBAT | VELI
SOYADI Giin/Ay/Yil NO TELEFONU IMZASI

S N T A
2 | [
3 [
4 || [
5 | [
6 | | [
7 | [
8 | | [ A
9 | . Leveiesduuenns

TAKIM SORUMLUSU/ANTRENOR
Ad1 Soyadi
Irtibat Telefonu :
Imzas1
Tarih
5X5 Futbol Genglik Kupas1 boyunca;
1. Herhangi bir yaralanma veya sakatliga sebebiyet vermemek i¢in sorumlu kisilerin
talimatlarina uyacagimizi,
2. Miisabaka alanini belirleyen resmi emniyet seridinin disina ¢ikmayacagimiza,
3. Etkinlik esnasinda ve sonrasinda yasanacak herhangi bir saglik sorunu ve sakatlik
durumunda sorumlulugun tamamini iizerime alacagimizi,

4. Mag esnasinda alinacak olan video ve fotograf gorsellerinin Bakanligin sosyal medya
platformlarinda ve ulusal gorsel medyada yayinlanmasina riza gosterecegimizi

Beyan ve taahiit ederim ...../...../2026
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